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— @ Le projet :

Présentation

==> Réalisation d’'un jeu vidéo sur la ville de Lille au XVllleme siecle

—=> Projet interdisciplinaire

—> Valorisation du patrimoine

en-situ



Présentation

— é@%c} Les recherches :

=> |nnovation Intelligence artificielle

=> |nnovation Génération aléatoire d'événement



Présentation

—— ))) Les objectifs :

=> Jeu vidéo sur les plateformes de téléchargement
Premier visuel pour le premier trimestre 2025

—> Projet transférable et transposable
Pour projet similaire ou pour autre ville



